Escuela Normal Superior N°2 “Mariano Acosta” D.E. N° 6

Espacio Curricular: Tecnologia de la Informacion 4° Ano
2 horas semanales
Docentes: Duran Veronica, Gaetmank Carolina.
Ciclo lectivo: 2019

1. FUNDAMENTACION

En el contexto de la educacidn digital resulta relevante definir a las TIC como formas culturales y no como simples dispositivos electrénicos. En este sentido,
no so6lo es importante el dominio y el manejo de los dispositivos, sino la adquisicién y desarrollo de habilidades y competencias vinculadas a la cultura
digital. La introduccidn de la infraestructura tecnoldgica que permite la interconexion sociocultural constituye un elemento fundamental en contextos
educativos, ya que significa el acceso a la sociedad en red o sociedad digital, en la que vivimos.

Favorecer en los alumnos el interés por analizar problemas computacionales y desarrollar la capacidad de resolverlos aplicando estrategias, estructuras y
metodologias de programacion.

Propiciar situaciones de aprendizaje que promuevan el uso y la aplicacién de herramientas y de técnicas para resolver problematicas vinculadas con el
procesamiento digital de imagenes, texto, audio y video.

Favorecer el andlisis critico de paginas web y proporcionar estrategias y herramientas para la creacidn y el desarrollo de las mismas, en base a necesidades
y a problematicas aportadas por potenciales usuarios.

El conocimiento de la tecnologia,informatica se ha transformado fundamental en el mundo cotidiano universitario y laboral , para esta exigencia es
necesario dotar a los estudiantes de los instrumentos necesarios para hacer frente a los desafios que el mundo de hoy les presenta ya que el mundo es
digital,pensamiento digital y la programacién vinculado con lo audiovisual.

2. OBJETIVOS DEL ESPACIO CURRICULAR

Al finalizar cuarto afio, los estudiantes seran capaces de:

e Trabajar unidnimemente con todo el grupo y la docente para poder buscar, compartir, publicar informacién, documentos, archivos, editores
colaborativos para trabajar en linea.
e Identificar y aplicar técnicas para el calculo del tamafio y la resolucién de imagenes digitales.



e Utilizar técnicas de edicién digital de imagenes, texto, audio y video.

e Disefiar aplicaciones para internet mediante técnicas de disefio grafico, comunicacion audiovisual y lenguajes de marcado hipertextual.

e Reconocer la interaccion de los sistemas digitales a través de las redes de comunicaciones y sus potencialidades y aplicaciones.

e Reconocer los efectos de la produccidén y de la circulacion de contenidos digitales en diferentes ambitos de la cultura e identificar criterios de autoria

y de resguardo de la privacidad en las redes.
e Reconocer pautas de cuidado y responsabilidad en el uso de las TIC.
e Reconocer las etapas de un ciclo de vida de la creacién de un software.
3. CONTENIDOS TEMATICOS.
EJES 4:MODOS DE CONOCEER (ESTRATEGIAS 5. EVALUACIONES TRIMESTRES
CONTENIDOS METODOLOGICAS)
Procesamient | Acercarle a los alumnos a los conceptos y Se evaluard en todas las unidades a
o deimagenes | procedimientos asociados con la digitalizacién de | Uso de la plataforma Google Drive. través de:
digitales imagenes.
(Backup de documentacidn y trabajo en Evaluacion escrita
Imagen Digital | Almacenar y analizar la imagen con diferentes equipo) Evaluacién oral (explicacién de
formatos,pixel, resolucion y el tamafio (peso)de la procedimientos utilizados o de tareas
imagen, asi como también experimentar técnicas Crear, editar, Eliminar carpetas desde el realizadas en clase o en casa)

Técnicas de para su calculo. Drive.
edicién de Trabajos Practicos de resolucion
Ln;jag(;::tsan aplrlfr;nr?(‘)/:z;arzlr;)c%g;slc‘zila;tgsnocflr"r:t?)gse},os Estim-ular a escribir, documentar todo los individual y grupal 1/2
capas. adicionar colores,fotocomposicién,aplicar trabajos en clases y de tarea a la carpeta Presentacion de trabajos grupales

efectos, seleccion de las herramientas y los
procedimientos mas apropiados para cada
necesidad.

personal del drive.
Ejercicios paso a paso

Ejemplos dados por el profesor en el
pizarréon

Promover el uso de tutoriales o ayudas que
orienten el trabajo.

Programas de edicion de imagen(GIMP)

sobre producciones personales.
Trabajos de investigacion, con
material bibliografico

Uso del software GIMP2.




Procesamiento
de texto, audio
y video

.Edici6n de textos, serd importante que los
alumnos conozcan la variedad de posibilidades
que brindan los procesadores para automatizar
ciertas operaciones que se suelen realizar en los
procesos de escritura, incluyendo el trabajo con
documentos de escritura colaborativa( creacidn de
hipervinculos, el disefio de plantillas, el uso de
autoformas y el procesamiento de imagenes,
operaciones para revisar y comentar textos,
involucrandose en proyectos de escrituras y
reescritura).

.video se hara hincapié en la edicién por corte,
sincronizando pistas de audio y video, aplicando
titulados, usando transiciones y creando efectos
visuales y sonoros. Es importante que los alumnos
conozcan los diferentes tipos de formatos de video
y apliquen técnicas de conversién de formatos y
exportacion, por ejemplo a la web.

.Audio experimenten técnicas de grabacién
analizando cémo la frecuencia y el formato de
muestreo influyen sobre la calidad, edicion,
exploraran y aplicaran operaciones destinadas a
silenciar, partir, duplicar, trasladar, entre otras, y
usar efectos tales como la amplificacidn, el cambio
de tonos, los ecos, la inversién y la ecualizacidn,
entre otros.

Paquete de Office(Edicion de Texto):Word..

Instructivo Instructivo de ejemplo y paso a
paso de realizacion indicado por el
docente.

Programa para edicion de audio y video:
Audacity.

Proyecto de produccién audiovisual
digital, transitando por las diferentes
etapas: disefio del guidn, asignacion
de roles, seleccion de herramientas,
produccién y postproduccion.




.Disefio de

paginas web y
Principios del
disefio grafico

. Analizar las diferentes paginas web, sus
componentes, a los niveles de interaccién que
proponen y a los aspectos vinculados con el disefio
y la comunicacién visual(la accesibilidad, la
navegabilidad y la usabilidad).

Instructivos en la carpeta de la materia

Ejercicios paso a paso

Concepto, en el que se incluye la
participacion, responsabilidad en las
tareas, cumplimiento de la entrega de
trabajos.

La Ejemplos dados por el profesor en el
comunicacién .Disefio de paginas web pizarrén Proyecto de disefio y creacion de
visual. (] Internet. Breve historia pagina web Cump]iendo una
* Introduccion a Internety sus diversos Creacién de paginas WEB. Con HTML. funcién o articulando algin
protocolos. tema o materia.
e  Protocolos de Internet. (TCP/IP).
e  Definicién de DNS, Ruteo, Criptografia.
o  WWW: hipertexto, HTML, http, URL.
e (Coémo funciona la WWW: buscadores,
meta buscadores, spiders.
e Correo electrénico
e caracteristicas de la arquitectura cliente-
servidor
Internet y El trabajo sobre la experiencia y la reflexiéon sobre
computacién | las herramientas de internet y sus modos de

ubicua

interaccion e introducir a los alumnos en la nocién
de "Computacion ubicua" también conocida como
"computacion en la nube" explorando sus
aplicaciones, ventajas y desventajas.

Ejercicios de investigacién de algin tema
en comun con los alumnos.

Entrega de trabajos y
cumplimiento en tareas
diarias.

Aclaracién: Los alumnos desarrollan soluciones, proyectos de alguna problematica para integrar los temas audiovisual e internet articulando con otras

materias, orientacion u otro nivel.

ESI:
.
°

ESI en el contexto escolar (cyberbullying, sociales, afectivos, éticos).
Navegar e investigar sobre el acoso cibernético.




4. ESTRATEGIAS DIDACTICAS.

Considerando que la ciencia se encuentra en constante revision y actualizacidn con aplicaciones tecnolédgicas e inserta en una realidad sociocultural , es
necesario favorecer una alfabetizacidn que capacite a los alumnos para tomar decisiones,analizar datos,informacién,plantear dudas, detectar errores,
engafios etc.En el 4rea de Ciencias Exactas, Naturales, Sociales y Educacién para el desarrollo de los contenidos correspondientes a los distintos ciclos, se

implementaran las siguientes estrategias de ensefianza aprendizaje:
e Desarrollar destrezas para disefiar,desarrollar cualquier tipo de proyectos adecuado a la orientacion contextualizando los conceptos aprendidos

durante las clases.
e Desarrollar un pensamiento critico que posibilite opinar y tomar decisiones.

5. CRITERIOS DE EVALUACION.

Los criterios de evaluacion se ajustan a lo establecido por el avance de los proyectos de cada grupo.

En 4to afio se tomara un parcial escrito por trimestre que se promedia con la nota de trabajos practicos(Ya sea avances del proyecto,desenvolvimiento de
cada alumno en la resolucion del proyecto o situaciones propuestas,cumplimiento en consignas y/o puntualidad con la entrega,participacion en clase, entre

otros).
En las distintas modalidades de evaluacion se tendra en cuenta

e La comprension e interpretacion de conceptos, uso de las herramientas, etc.
e El conocimiento de los contenidos tedricos y la capacidad para aplicarlos en la resolucidn de diversos tipos de situaciones ,problematicas planteadas.

e Eluso e interpretacion, decodificacidn del lenguaje, herramienta y/o aplicacion especifico para la resolucién del problema.

6. CONTRATO DIDACTICO

SE ESPERA QUE EL ALUMNO CUMPLA CON LAS SIGUIENTES PAUTAS:

e Debe tomar apuntes propios (implica que se presta atencion a lo que se explica en clase, permite seleccionar la informacién relevante,
organizarla y escribirla adecuadamente para repasar y estudiar)esta costumbre de tomar apuntes,desde 3er afio este habito facilita el
acostumbramiento a la programacion y al ambito universitario.

e Traer la carpeta completa, subir los trabajos y actividades a la carpeta compartida.

o Cumplir con las actividades asignadas y pendientes.



® En caso de reprobar una evaluacion o de ausencia a la misma, el recuperatorio sera la semana previa al cierre del trimestre (excepto en caso de
enfermedad, presentando el certificado médico correspondiente). Cumplir con las evaluaciones orales

e Llegar a horario alas clases

e Para trabajar en clase es necesario un entorno de respeto entre los compafieros y hacia el profesor, compromiso con la materia, participaciéon en
clase.

e En caso de ausencia a clase, pedir las actividades realizadas y los materiales en forma inmediata.

e Revisar constante la carpeta virtual.

e COMPROMISO DEL PROFESOR
e C(rear el habito que los alumnos tomen apuntes.

e Poner el mayor esfuerzo para lograr que los alumnos comprendan analicen, razonen e incorporen soluciones con un pensamiento computacional.

e Esto implica transmitir el conocimiento de distintas maneras y si es necesario varias veces para intentar cumplir con los objetivos de que los
estudiantes logren un entrenamiento constante y eficaz para analizar y resolver problemas.

e Preguntar frecuentemente si hay dudas o inquietudes sobre el o los temas vistos.

e Facilitar un mail para preguntas sobre duda de los temas,ejercicios vistos en clase o sobre el avance de proyectos.

7. BIBLIOGRAFIA GENERAL DEL DOCENTE Y DEL ESTUDIANTE
Del Alumno:
e Los alumno utilizaran en el primer trimestre apuntes creado por ellos.
e (ada cierre de tema contaran con un apunte creado por el docente(Archivos PDF o Word).
Del Profesor:

e Uso de diversas paginas web.

e Disefio curricular nueva escuela secundaria de la Ciudad de Buenos Aires : Ciclo orientado del bachillerato.Informatica / dirigido por Gabriela Azar-
1ra ed.-Ciudad Auténoma de Buenos Aires .

e Tutorial GIMP2.

o Sadosky
1

1 prof.Verdnica Duran.






